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Udstillingsdesigner

Kan du skabe rum, der far bagrn og unge til at
stoppe op, ga pa opdagelse og prove én gang til?
Og kan du folge dit design hele vejen fra de
forste skitser til den sidste detalje inden
ibrugtagning? Sa er du maske vores nye
udstillingsdesigner

Pa Experimentarium skaber vi oplevelser, der veekker nysgerrighed og giver
mennesker lyst til at udforske naturvidenskab og teknologi. Her skal design
bade begejstre, understgtte indholdet og holde til at blive brugt af mange ar
efter ar.

Visgger endnu en erfaren udstillingsdesigner med steerk rumlig forstaelse, der
kan tage det samlede designansvar for sterre oplevelsesprojekter. Med
reference til chefen for udvikling af oplevelser, bliver du en del af vores
tegnestue i hiemmebasen OPLEVELSER, hvor vi udvikler nye
oplevelsesuniverser til Experimentarium i Hellerup og andre steder i Danmark.

Fra faelles idé til fysisk oplevelse

De bedste oplevelser udvikler visammen. Du er med fra de tidlige
konceptfaser og bringer rum, form, materialer og brugernes feerdenind i
udviklingen. | teet samarbejde med indholdsudviklere, projektledere og andre
fagligheder omsaetter du feelles idéer til fysiske oplevelser med en tydelig
designmaessig retning. Du holder fast i helheden gennem hele projektet - ogsa
nar materialer, gkonomi eller praktiske forhold kraever, at en lgsning skal
gentaenkes. Og du folger dine designleverancer helt frem til den feerdige
oplevelse.

Dine opgaver bliver blandt andet at:

® Tage det samlede designansvar for stgrre udstillings- og
oplevelsesprojekter

e Udvikle rumlige og visuelle Izsninger, der forbinder indhold, malgruppe og
brugeroplevelse

® Udarbejde skitser, grundplaner, malfaste tegninger, visualiseringer og
materialevalg, der gar designet forstaeligt og muligt at realisere

® Afprove og kvalificere lgsninger sammen med produktionsleder,
handveerkere og eksterne leverandgrer

® Balancere designkvalitet med funktion, beeredygtighed, gkonomi, drift og
tidsplan

® Udvikle eksisterende oplevelser og lzbende lgse designopgaver i huset for
at optimere brugernes oplevelse, nar de besager os

Du har ansvaret for designet og designkvaliteten. Projektleder og
produktionsleder har ansvaret for projektering, produktionsplanlaegning og
produktionsledelse. Sammen sgrger | for, at ambitionerne bliver til virkelighed.

P4 sigt kan du ogsa fa en central designrolle i udviklingen af nye
Experimentarium Metropoler, hvor vores oplevelseskoncepter skal finde form
i nye fysiske og arkitektoniske rammer.

Du har blik for rummet - og nar i mal med dine
opgaver
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Du har solid erfaring med udstillingsdesign, oplevelsesdesign, scenografi eller
andre komplekse rumlige designprojekter. Din uddannelse kan f.eks. vaere
inden for arkitektur, spatial design eller et besleegtet omrade. Det vigtigste er, at
du har dokumenteret erfaring med at fore sterre designopgaver fra koncept til
feerdig lzsning. Du ved, hvad der skal til, nar design skal fungere for forskellige
brugere og holde til intensiv fysisk brug.

Viforestiller os, at du:

® Har en steerk rumlig forstaelse og kan skabe sammenhaeng mellem
helheden og de afggrende detaljer

® Arbejder sikkert i relevante tegne-, design- og visualiseringsveerktgjer
Er vant til tveerfaglige projekter og kan formidle dine designvalg til
mennesker med andre fagligheder

® Taenker brugernes behov, bevaegelse og forskellige forudsaetninger ind i
dine lgsninger

® Arbejder bevidst med materialevalg, holdbarhed, vedligeholdelse og
muligheder for genbrug

® Skaber overblik over egne leverancer og tager ansvar for deadlines og
rettidige afklaringer

® Erfaring med stgrre arkitektoniske sammenhaenge er en fordel

Du er idérig, legende og nysgerrig — og har lyst til at udfordre det oplagte.
Samtidig er du pragmatisk nok til at finde en ny vej, nar den forste ikke kan
bygges. Du kan forklare, hvad der er afggrende for designet, og finde gode
kompromiser sasmmen med andre. Og sa motiveres du bade af de store
udviklingsprojekter og de mindre opgaver, der far hele huset til at hsenge
sammen.

Et hus fuldt af nysgerrige kolleger

Hos os bliver du en del af et fagligt feellesskab, hvor designere,
indholdsudviklere, projektledere, produktionsledere og handvaerkere bringer
forskellige perspektiver til bordet. Vi deler viden, praver idéer af og hjeelper
hinanden med at skabe oplevelser, der virker i mgdet med brugerne.

Vores veerdier er fokuserede,imgdekommende og finurlige. Det betyder
blandt andet, at vi tager opgaven alvorligt, mgder hinanden abent og giver
plads til de idéer, der far os til at teenke: 'Hvad nu hvis...?’

Vil du szette dit preeg pa fremtidens
Experimentarium?

Send din ansggning, dit CV og en portfolio med udvalgte projekter senest den
15. november.

Vigleeder ostil at se eksempler pa realiserede projekter og hare omdinrolle,
dine designvalg og vejen fra de farste idéer til den feerdige Izsning.

Har du spargsmal til stillingen, er du velkommen til at kontakte Chef for
udvikling af oplevelser Ditte Linde Thomsen pa dittet@experimentarium.dk,
hvorefter hun kontakter dig telefonisk.

Tiltreedelse: snarest muligt, men vi venter gerne pa den rette.

Det er en forudszetning, at du kan fremvise en ren bgrneattest ved ansaettelse
pa Experimentarium.
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