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Breender du for intuitive interfaces og
veerdiskabende lgsninger? Er du en app-ngrd
med indgaende kendskab til iOS og Android
platformen?

Vileder efter en Ul designer, der vil veere med til at lzse vigtige
samfundsmaessige opgaver gennem intuitive og vaerdiskabende app-lgsninger
for bade interne og eksterne malgrupper i Skatteforvaltningen. Du vil spille en
central rolle i at skabe sammenhaeng mellem produktets koncept,
brugervenlighed og visuelle udtryk — med et stort fokus pa et native app look &
feel.

"Det vi skal, det er at bevise, at offentligIT kan leveres smartere, hurtigere ogi
bedre kvalitet - med slutbrugerens vaerdiskabelse i fokus, og det er ret fedt at
veere med til”forteeller din nye kontorchef Aske Hven-Jensen og fortsaetter, “at
vived, at det output vilaver, den app brugeren kommer til at sta med i handen,
kommer til at gore hverdagen nemmere for bade borgere og erhvervsliv, nar
de er i kontakt med skatteforvaltningen, det er virkelig en motivationsfaktor.”

Din nye arbejdsplads

Udvikling og Apps er en del af Udviklings- og Forenklingsstyrelsen (UFST). Vier

et relativt nyt kontor og er i dag omkring 22 medarbejdere pa kontoret. Vi

arbejder med in-house it-udvikling med afszet i Scrum og med et you build it -
you run it mindset, sa vi ogsa drifter og videreudvikler de lgsninger, vi laver.

Vores kontor er uformelt, dynamisk og sparrende. Vi har fokus pa trivsel og
personlig udvikling i en hverdag med hgijt fagligt niveau og interessante
produkter, der lofter vigtige samfundsmaessige opgaver.

"I vores kontor kan vigodit lide at skabe forandringer og udfordre ikke-
vaerdiskabende rammer. Vibruger tid pa at indarbejde vores leering og
forbedre vores daglige arbejde og hele tiden blive dygtigere, bade hver iszer,
men i den grad ogsa som team. Og sa har vi det sjovt mens vigor det’ fortzeller
Aske.

Du far enleder, der tror pa direkte feedback, og som mener, at uddelegering af
ansvar, gensidig respekt og en positiv tilgang er forudsaetninger for, at
mennesker trives og udvikles.

Om stillingen

Som Ul designer er du bade handvaerker og kunstner - design er for dig ’how it
works’, men du formar ogsa at gere den gode brugeroplevelse visuelt
indbydende. Designarbejdet treckker steerkt pa teamets tveerfaglighed. Dine
kollegaer vil besta af fagligheder inden for product ownership, scrum mastery,
test og kvalitetssikring, UX/Ul samt bade backend og app-udviklere. Du folder
din proces ud og sikrer at hele teamet kan tage del i designarbejdet.

Helt centralt for denne stilling er din erfaring, viden og praeferencer ift. at
arbejde med native mobilapplikationer og de vaesentlige forskelle der er i ift.
f.eks. et mobil-optimeret website. Du arbejder med flows, navigationskoncept
og sidestruktur og holder dig opdateret pa best-practice og konventioner for
nye iOS og Android-versioner. Alt sammen fordi du gnsker at ggre en mzerkbar
forskel for de mange brugere, der hver dag er i bergring med et ofte komplekst
skattefagligt domzene.
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Omdig

Du er kommunikerende og dben omkring dit arbejde og tager ansvar for at hele
teamet er med i designprocessen. Du er god til at give og modtage konstruktiv
kritik og kan se styrkeni et teet samarbejde, hvor du gennem struktur og
arbejdsproces sikrer at dit arbejde er overskueligt og enkelt at implementere i
produktet.

Du er topmotiveret for at levere Igsninger der overstiger malgruppens
forventninger. Det gor du bl.a. ved at identificere nagle-interaktioner i app’en og
saette et klart visuelt aftryk pa disse.

Viforventer at du har (og kan demonstrere, f.eks. med et portfolio):

® Teoretisk og praktisk erfaring med designprocesser.

® Erfaring med flowcharts, wireframing og prototyper.

® Flere ars erfaring med design til apps pa iOS og Android platformen,
herunder Apple Human Interace Guidelines og Material Design. Det du
leverer er bade brugervenligt og visuelt indbydende.

e Struktur og dokumentation af dit arbejde og leverancer sa det er let for
andre at forsta og for dig at genbruge pa tveers af lasninger.

Det er en fordel hvis du har:

o erfaring med at arbejde sammen med andre fagligheder, f.eks. udviklere, i et
agilt setup.
® erfaring med Figma.

Ansggning og ansaettelsesvilkar

Viholder samtaler lzbende, sa sag jobbet allerede i dag ved at sende din
ansggning med CV, eksamenspapirer og eventuelle udtalelser via linket "Sgg
jobbet”. Fristen for at sgge jobbet er senest den 15. februar 2022.

Har du spgrgsmal til stillingen, er du meget velkommen til at kontakte
kontorchef Aske Hven-Jensen pa tif. 25 31 80 53. Stillingen gnskes besat
hurtigst muligt.

Der kan i forbindelse med ansaettelsessamtalerne blive brugt case og test. Der
vil forud for anszettelsen blive indhentet straffeattest og referencer.

Du bliver ansat p& overenskomstvilkar i henhold til enhver tid geeldende
overenskomst for akademikere i staten (AC), overenskomst for
kontorfunktionzerer, laboranter og It-medarbejdere (HK) eller overenskomst
for Fuldmaegtige m.fl. (DTS) i Skatteministeriet.

Du bliver ansat i Skatteministeriet med tilhgrende institutioner. Dit arbejdssted
bliver Osvald Helmuths Vej 4, 2000 Frederiksberg - teet pa Flintholm Station.

Udviklings- og Forenklingsstyrelsen opfordrer alle kvalificerede uanset alder,
kon, religion eller etnisk tilhorsforhold til at sege stillingen.
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